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[bookmark: _Toc417827370]1. Пояснительная записка
Программа по информатике в основной школе разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС), с учетом требований к результатам освоения основной образовательной программы, а также возрастных и психологических особенностей детей, обучающихся на ступени основного общего образования.
[bookmark: _Toc417827371]1.1. Цели реализации программы:
Достижение обучающимися результатов изучения предмета «Информатика» в соответствии с требованиями, утвержденными Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего образования.
Освоение межпредметных понятий, универсальных учебных действий, обеспечивающих успешное изучение данного и других учебных предметов на уровне среднего общего образования, создание условий для достижения личностных результатов основного общего образования.
[bookmark: _Toc417827372]1.2. Задачами реализации программы по информатике являются:
1) обеспечение в процессе изучения предмета условий для достижения планируемых результатов освоения основной образовательной программы основного общего образования всеми обучающимися, в том числе обучающимися с ограниченными возможностями здоровья и инвалидами;
2) создание в процессе изучения предмета условий для развития личности, способностей, удовлетворения познавательных интересов, самореализации обучающихся, в том числе одаренных;
3) создание в процессе изучения предмета условий для формирования ценностей обучающихся, основ их гражданской идентичности и социально-профессиональных ориентаций;
4) создание в процессе изучения предмета условий для формирования у обучающихся опыта самостоятельной учебной деятельности;
5) создание в процессе изучения предмета условий для формирования у обучающихся навыков здорового и безопасного для человека и окружающей его среды образа жизни;
6) знакомство учащихся с методами научного познания и методами исследования объектов и явлений природы;
7) понимание учащимися отличий научных данных от непроверенной информации, ценности науки для удовлетворения бытовых, производственных и культурных потребностей человека.
[bookmark: _Toc417827373]2. Общая характеристика предмета «Информатика»
2.1 Стремительное развитие информационных технологий, их активное использование во всех сферах деятельности человека, все возрастающее число междисциплинарных связей и роль информатики, как научной дисциплины о закономерностях протекания информационных процессов в различных системах, а также о методах и средствах их автоматизации, требует профессиональной мобильности и готовности к саморазвитию и непрерывному образованию. В этих условиях возрастает роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе информационных.
В соответствии с ФГОС изучение информатики в основной школе должно обеспечить:
- формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
- формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
- развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
- формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Поскольку курс информатики для основной школы (7–9 классы) носит общеобразовательный характер, то его содержание должно обеспечивать успешное обучение на следующей ступени общего образования. В содержании предмета сбалансированно отражены три составляющие предметной (и образовательной) области информатики: теоретическая информатика, прикладная информатика (средства информатизации и информационные технологии) и социальная информатика.
Поэтому, курс информатики основного общего образования включает в себя следующие содержательные линии:
- Информация и информационные процессы;
- Представление информации;
- Компьютер: устройство и ПО;
- Формализация и моделирование;
- Системная линия;
- Логическая линия;
- Алгоритмизация и программирование;
- Информационные технологии;
- Компьютерные телекоммуникации;
- Историческая и социальная линия.
Фундаментальный характер предлагаемому курсу придает опора на базовые научные представления предметной области: информация, информационные процессы, информационные модели.
Вместе с тем, большое место в курсе занимает технологическая  составляющая, решающая метапредметную задачу информатики, определенную в ФГОС: формирование ИКТ-компетентности учащихся
Большое внимание в курсе уделено решению задачи формирования алгоритмической культуры учащихся, развитию алгоритмического мышления, входящим  в перечень предметных результатов ФГОС. Этой теме посвящена бóльшая часть содержания и учебного планирования в 9 классе. Для изучения основ программирования используется язык Паскаль.
[bookmark: _Toc417827374]2.2. Перечень форм организации учебной деятельности обучающихся
1) Классно-урочная форма:
- урок - исследование;
- семинарское занятие;
- практическая работа;
[bookmark: _Toc417827375]- лабораторная работа;
- урок - конкурс;
- урок - защита исследовательских проектов;
- урок - экспертиза;
- урок - круглый стол и др.
2) Учебный эксперимент
3) Домашнее задание исследовательского характера
4) Внеурочная форма:
- исследовательская практика обучающихся;
- участие обучающихся в олимпиадах, конкурсах, конференциях, в том числе дистанционных, предметных неделях, интеллектуальных марафонах.
[bookmark: _Toc417827376]2.3. Перечень методов организации учебной деятельности
Методы организации учебной деятельности используются с целью достижения результатов учащимися на уроке.
Методы мотивации учебной деятельности
Создание проблемной ситуации (удивления, сомнения, затруднения в выполнении действий, затруднения в интерпретации фактов), создание ситуаций занимательности, создание ситуации неопределенности и др.
Методы организации и осуществления учебно-познавательной деятельности
Рассказ, эвристическая беседа, лекция (информационная и проблемная), изучение текста, демонстрация, иллюстрация, познавательная (ролевая и имитационная) игра, исследование, дискуссия и др.
Методы формирования новых умений
Упражнения, лабораторная работа, практикум, игра (дидактическая, деловая, ролевая, имитационная), метод проектов, кейс-метод (решение ситуационных задач), мозговой штурм (решение нестандартных задач) и др.
Методы обобщения и систематизации изученного
Кодирование информации: создание схем, таблиц, графиков, опорных конспектов, заполнение контурных карт; декодирование информации: чтение схем, таблиц, карт и др.
Методы контроля результатов обучения
Устные: опрос (индивидуальный, фронтальный, выборочный, перекрестный), беседа и др. Письменные и компьютерные: диктант, тест, опрос (письменный развернутый ответ на поставленный вопрос) и др. Практические: создание материального продукта, творческого или выполненного по образцу, алгоритму. Демонстрация действий и операций.
Методы стимулирования учебной деятельности
Обсуждение критериев оценки деятельности, предъявление требований, поощрение и наказание: словесное (похвала, признание, благодарность, порицание), наглядное (жетон, условный знак или символ), формальная оценка (баллы, отметка); создание ситуации успеха, создание атмосферы эмоционального комфорта и др.
[bookmark: _Toc417827377]2.4. Описание связи с другими учебными предметами 
Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.
[bookmark: _Toc417827378][bookmark: _Toc343949359][bookmark: _Toc364713909]3. Место предмета «Информатика» в учебном плане
Базовый курс в VII–IX классах (три года по одному часу в неделю, всего 105 часов);

[bookmark: _Toc417827379]4. Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета «Информатика»
[bookmark: _Toc417827380]4.1. Личностные и метапредметные результаты
В соответствии с ФГОС, курс нацелен  на обеспечение реализации трех групп образовательных результатов:  личностных, метапредметных  и предметных. Важнейшей задачей изучения информатики в школе является воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного общества. В частности, одним из таких качеств является приобретение учащимися информационно-коммуникационной компетентности (ИКТ-компетентности).  Многие составляющие  ИКТ-компетентности входят в  комплекс универсальных учебных действий.  Таким образом, часть метапредметных результатов образования в курсе информатики входят в структуру предметных результатов, т.е. становятся непосредственной целью обучения  и отражаются в содержании изучаемого материала. Поэтому курс несет в себе значительное межпредметное, интегративное  содержание в системе основного общего образования.
При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие личностные результаты:
1. Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному  уровню развития науки и общественной практики.    
Каждая учебная дисциплина формирует определенную составляющую научного мировоззрения.  Информатика формирует представления учащихся о науках, развивающих информационную картину мира, вводит их в область информационной деятельности людей.  В этом смысле большое значение имеет историческая линия в содержании курса. Ученики знакомятся с историей развития средств ИКТ, с важнейшими  научными открытиями и изобретениями, повлиявшими на прогресс  в этой области, с именами крупнейших ученых и изобретателей. Ученики получают представление о современном уровне и перспективах развития ИКТ-отрасли, в реализации которых в будущем они, возможно, смогут принять участие. 
2. Формирование  коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности. 
3. Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.  
Все большее время у современных детей занимает работа за компьютером (не только над учебными заданиями). Поэтому для сохранения здоровья очень важно знакомить учеников с правилами безопасной работы за компьютером, с компьютерной эргономикой. 
При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие метапредметные результаты:
1. Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.
В курсе информатики данная компетенция обеспечивается алгоритмической линией, которая реализована в 9 классе, в темах «Управление и алгоритмы» и «Введение в программирование».  Алгоритм  можно назвать планом достижения цели исходя из ограниченных ресурсов (исходных данных) и ограниченных возможностей исполнителя (системы команд исполнителя). С самых первых задач на алгоритмизацию подчеркивается возможность построения разных алгоритмов для решения одной и той же задачи (достижения одной цели).  Для сопоставления алгоритмов в программировании существуют критерии сложности: сложность по данным и сложность по времени. 
2. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения
В методику создания любого информационного объекта: текстового документа, базы данных, электронной таблицы, программы на языке программирования,  входит обучение правилам верификации, т.е. проверки  правильности функционирования  созданного объекта. Осваивая создание динамических объектов: баз данных и их приложений, электронных таблиц, программ ученики обучаются  тестированию. Умение оценивать правильность выполненной задачи в этих случаях заключается в умении выстроить систему тестов, доказывающую работоспособность созданного продукта. 
3. Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.
Формированию данной компетенции в курсе информатики способствует изучение системной линии. В информатике системная линия связана с информационным моделированием (8 класс). При этом используются основные понятия системологии: система, элемент системы, подсистема, связи (отношения, зависимости), структура, системный эффект. В информатике логические умозаключения формализуются средствами алгебры логики, которая находит применение в разделах,  посвященных изучению  баз данных (8 класс), электронных таблиц   (8 класс), программирования (9 класс)
4. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач.
Формированию данной компетенции способствует изучение содержательных линии  «Представление информации» и «Формализация и моделирование».  Информация любого типа (текстовая, числовая, графическая, звуковая) в компьютерной памяти представляется в двоичной форме – знаковой форме компьютерного кодирования. Поэтому во всех темах, относящихся к представлению различной информации,  ученики знакомятся с правилами преобразования в двоичную знаковую форму: 7 класс,  «Текстовая информация и компьютер»; «Графическая информация и компьютер»;  «Мультимедиа и компьютерные презентации», тема: представление звука; 8 класс, тема «Системы счисления».
В информатике получение описания исследуемой системы (объекта) в знаково-символьной форме (в том числе – и в схематической) называется формализацией.  Путем формализации создается информационная модель, а при ее реализации на компьютере с помощью какого-то инструментального средства получается компьютерная модель. Этим вопросам посвящаются:   8 класс,  «Информационное моделирование».
5. Формирование и развитие компетентности в области использования  ИКТ (ИКТ-компетенции). 
Данная компетенция формируется  содержательными линиями курса «Информационные технологии» (7 класс)  и «Компьютерные телекоммуникации» (8 класс).
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При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие предметные результаты:

	Предметные результаты 

	№ модуля 
	Результат 
	К-во лет на освоение 
	Примерные классы 
	Подлежит ли аттестации 

	Выпускник научится: 

	1 
	Различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, информационный процесс, информационная система, информационная модель и др. 
	3 
	7–9 
	нет 

	1 
	Раскрывать общие  
	закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы 



	3 
	7–9 
	нет


	1 
	Оценивать информацию с позиции ее свойств: достоверности, актуальности, объективности, полноты и т. д. 
	1 
	7–8 
	нет 

	1 
	Различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее представления на материальных носителях 
	1 
	7 
	нет 

	1 
	Использовать основные виды информационных процессов: сбор информации, обработка, хранение, передача информации; поиск и отбор информации 
	1 
	7–8 
	нет 

	1 
	Определять информационный объем сообщения 
	1 
	7–8 
	да 

	1 
	Оперировать с единицами измерения количества информации 
	3 
	7–9 
	да 

	1 
	Оценивать числовые параметры информационных процессов: требуемый объем памяти для хранения информации, скорость передачи информации, пропускная способность канала и т. д. 
	3 
	7–9 
	да 

	1 
	Представлять информацию в дискретном виде 
	3 
	7–9 
	да 

	1 
	Различать естественные и формальные языки 
	2 
	7–8
	нет 

	1 
	Выбирать язык представления информации в соответствии с заданной целью 
	2 
	7–8 
	нет 

	1 
	Оперировать понятиями «алфавит языка», «мощность алфавита», «разрядность кода» 
	2 
	7–8 
	да 

	1 
	Кодировать и декодировать информацию по заданным правилам 
	3 
	7–9 
	да 

	2 
	Классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач 
	1 
	7 
	нет

	2 
	Различать основные компоненты (устройства) компьютера по их функциональному назначению 
	1 
	7 
	нет 

	2 
	Определять качественные и количественные характеристики компонентов компьютера 
	2 
	7–8 
	нет 

	2 
	Определять основные характеристики операционной системы 
	1 
	7 
	нет 

	2 
	Классифицировать программное обеспечение по видам, характеристикам, функциональному назначению 
	2 
	7–8 
	нет 

	2 
	Анализировать пользовательский интерфейс программного средства 
	1 
	7 
	нет 

	2 
	Оперировать понятиями «файл», «имя файла», «тип файла», «каталог», «маска имен файлов», «файловая система», «архиватор» 
	2 
	7–8 
	да 

	2 
	Выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять, архивировать) 
	1 
	7 
	нет 

	2 
	Классифицировать файлы по типу и иным параметрам 
	1 
	7 
	нет 

	2 
	Осуществлять поиск файлов средствами операционной системы 
	1 
	7 
	нет 

	3 
	Выявлять различия в унарных, позиционных и непозиционных системах счисления 
	1 
	8 
	нет 

	3 
	Сравнивать различные позиционные системы счисления на предмет наличия обобщающих и различительных параметров 
	1 
	8 
	нет 

	3 
	Анализировать логическую структуру высказываний 
	1 
	9 
	да 

	3 
	Переводить небольшие целые и вещественные числа от 0 до 1024 из десятичной системы в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную и обратно 
	2 
	8–9 
	да 

	3 
	Выполнять операции сложения и умножения над небольшими двоичными (восьмеричными, шестнадцатеричными) числами
	2 
	8–9 
	да 

	3 
	Записывать вещественные числа в естественной и нормальной форме 
	2 
	8–9 
	да 

	3 
	Строить таблицы истинности для логических выражений 
	1 
	9 
	да 

	3 
	Вычислять истинное значение для логического выражения 
	1 
	9 
	да 

	3 
	Строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения 
	1 
	9 
	да 

	4 
	Осуществлять системный анализ объекта, выделять среди его свойств существенные свойства с точки зрения целей моделирования 
	1 
	9 
	нет 

	4 
	Оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования 
	1 
	9 
	нет 

	4 
	Определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи 
	1 
	9 
	нет 

	4 
	Классифицировать информационные модели по видам и назначению 
	1 
	9 
	нет 

	4 
	Разрабатывать этапы для решения учебных задач с помощью компьютера: построение компьютерной модели, проведение компьютерного эксперимента и анализ его результатов 
	1 
	9 
	нет 

	4 
	Исследовать с помощью информационных моделей структуру и поведение объекта в соответствии с поставленной задачей 
	1 
	9 
	да 

	4 
	Строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы, диаграммы, схемы и т. д.) 
	3 
	7–9 
	да 

	5 
	Составлять алгоритмы для решения задач различного типа 
	2 
	8–9 
	да 

	5 
	Выражать алгоритм решения задачи различными способами (словесным, графическим, в том числе и в виде блок-схемы, с помощью формальных языков и др.) 
	2 
	8–9 
	да 

	5 
	Определять наиболее оптимальный способ выражения алгоритма для решения конкретных задач (словесный, графический, с помощью формальных языков) 
	2 
	8–9 
	нет 

	5 
	Определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента 
	2 
	8–9 
	да 

	5 
	Составлять типовые алгоритмические конструкции (линейную, разветвляющуюся, циклическую) 
	3 
	7–9 
	да 

	5 
	Определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм 
	2 
	8–9 
	нет 

	6 
	Реализовывать основные этапы решения задач с помощью сред программирования 
	1 
	9 
	нет 

	6 
	Анализировать готовые программы 
	1 
	9 
	да 

	6 
	Определять по программе, для решения какой задачи она предназначена 
	1 
	9 
	да 

	6 
	Разрабатывать программы для реализации на компьютере алгоритмических задач 
	1 
	9 
	да 

	7 
	Соблюдать гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации средств ИКТ 
	3 
	7–9 
	нет 

	7 
	Анализировать компьютер с точки зрения программных и аппаратных средств 
	1 
	7(8) 
	да 

	7 
	Анализировать условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач 
	1 
	7(8) 
	да 

	7 
	Определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении различных задач 
	1 
	7 
	нет 

	7 
	Определять основные характеристики операционной системы 
	1 
	7 
	нет 

	7 
	Анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера 
	1 
	7 
	нет 

	7 
	Планировать собственное информационное пространство 
	3 
	7–9 
	нет 

	7 
	Анализировать работу компьютера на предмет наличия вируса 
	1 
	7 
	нет 

	7 
	Оценивать степень защищенности личной информации и компьютера в целом от вирусов 
	1 
	7 
	нет 

	7 
	Упорядочивать информацию в личной папке 
	1 
	7 
	нет 

	7 
	Оценивать количественные параметры, необходимые для хранения, передачи и приема информационных объектов 
	3 
	7–9 
	да 

	7 
	Оценивать на бытовом уровне технические характеристики и параметры аппаратных средств ИКТ и принимать осознанное решение при выборе того или иного средства ИКТ на предмет достаточности и необходимости 
	1 
	7 
	нет 

	7 
	Делать осознанный выбор программных средств для обработки информационных объектов различной природы 
	1 
	7 
	нет 

	7 
	Оценивать свою деятельность в информационном пространстве с точки зрения правовых норм и норм этики 
	1 
	7 
	нет 

	8 
	Создавать и редактировать рисунки с помощью простейших графических редакторов 
	1 
	7(8) 
	нет 

	8 
	Различать растровые и векторные рисунки 
	1 
	7 
	нет 

	8 
	Применять инструменты простейших графических редакторов при создании и редактировании рисунков 
	1 
	7(8) 
	нет 

	8 
	Определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе 
	1 
	7 
	да 

	8 
	Создавать сложные графические объекты с повторяющимися и / или преобразованными фрагментами 
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Возможности текстового редактора 
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Структурные элементы текстового документа 
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Принципы планирования работы над текстом 
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства 
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языках 
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами 
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора 
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста 
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Создавать и форматировать списки 
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения 
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Создавать гипертекстовые документы 
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Переводить отдельные слова и короткие простые тексты с использованием систем машинного перевода
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Сканировать и распознавать различные текстовые документы 
	1 
	7 
	нет 

	9 
	Выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, используя кодовые таблицы (Юникода, КОИ-8Р, Windows 1251) 
	1 
	7 
	нет 

	10 
	Создавать презентации с использованием готовых шаблонов 
	1 
	7 
	нет 

	10 
	Создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения 
	1 
	7 
	нет 

	10 
	Записывать звуковые файлы с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации) 
	1 
	7 
	нет 

	10 
	Монтировать короткий фильм из видеофрагментов с помощью соответствующего программного обеспечения 
	1 
	7 
	нет 

	10 
	Решать учебные задачи на кодирование (декодирование) графической и звуковой информации 
	1 
	9 
	да 

	11 
	Создавать электронные таблицы, 
	2 
	8–9 
	нет 

	11 
	Выполнять в них расчеты по встроенным и вводимым формулам 
	2 
	8–9 
	да 

	11 
	Строить диаграммы и графики в электронных таблицах 
	2 
	8–9 
	да 

	11 
	Осуществлять сортировку и поиск по заданным параметрам 
	2 
	8–9 
	да 

	12 
	Создавать простые базы данных для решения учебных задач 
	1 
	9 
	нет 

	12 
	Вносить, редактировать, удалять записи в базе данных 
	1 
	9 
	нет 

	12 
	Осуществлять поиск в готовой базе данных по заданным критериям 
	1 
	9 
	да 

	12 
	Осуществлять сортировку в готовой базе данных 
	1 
	9 
	да 

	13 
	Выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе компьютерных сетей 
	1 
	8(9) 
	нет 

	13 
	Анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете 
	1 
	8(9) 
	да 

	13 
	Приводить примеры ситуаций, в которых требуется поиск информации 
	1 
	8(9) 
	нет 

	13 
	Анализировать и сопоставлять различные источники информации, оценивать достоверность найденной информации 
	1 
	8(9) 
	нет 

	13 
	Распознавать потенциальные угрозы и вредные воздействия, связанные с ИКТ; оценивать предполагаемые пути их устранения 
	1 
	8(9) 
	нет 

	13 
	Осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, форума 
	1 
	8 
	нет 

	13 
	Определять минимальное время, необходимое для передачи известного объема данных по каналу связи с известными характеристиками 
	2 
	8–9 
	да 

	13 
	Проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций 
	2 
	8–9 
	да 

	13 
	Создавать с использованием конструкторов (шаблонов) комплексные информационные объекты в виде Web-странички, включающей графические объекты 
	1 
	9 
	нет 

	13 
	Применять средства защиты от информационных атак на компьютеры в сети 
	2 
	8–9 
	нет 

	
	Выпускник получит возможность научиться:
	
	
	

	№ модуля 
	Результат 
	К-во лет на освоение 
	Примерные классы 
	Подлежит ли аттестации 

	1–13 
	Самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности 
	3 
	7–9 
	

	1–13 
	Самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач 
	3 
	7–9 
	

	1–13 
	Соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией 
	3 
	7–9 
	

	1–13 
	Определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы 
	3 
	7–9 
	да 

	1–13 
	Владеть навыками смыслового чтения 
	3 
	7–9 
	да 

	1–13 
	Осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей; планирования и регуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью, монологической контекстной речью;
	3 
	7–9 
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5. Содержание учебного предмета «Информатика»
7 класс
общее число часов – 35 ч. 

1. Введение в предмет 1 ч. 
Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание базового курса информатики.
2. Человек и информация 6 ч 
Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы
Измерение информации. Единицы измерения информации. 
Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с тренажером; основные приемы редактирования.
Учащиеся должны знать:
· связь между информацией и знаниями человека;
· что такое информационные процессы;
· какие существуют носители информации;
· функции языка, как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки;
· как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход);
· что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.
Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники;
· определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;
· приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;
· измерять информационный объем текста в байтах (при использовании  компьютерного алфавита);
· пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);
· пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.
3. Компьютер: устройство и программное обеспечение 7 ч 
Начальные сведения об архитектуре компьютера. 
Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы.
Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером.
Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс.
Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы; работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, работа с файловым менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС; использование антивирусных программ.

[bookmark: _GoBack]Учащиеся должны знать:
· правила техники безопасности и при работе на компьютере;
· состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;
· основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей,  устройств ввода и вывода информации);
· структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты);  понятие адреса памяти;
· типы и свойства устройств внешней памяти;
· типы и назначение устройств ввода/вывода;
· сущность  программного управления работой компьютера;
· принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура;
· назначение  программного обеспечения  и его состав.
Учащиеся должны уметь:
· включать и выключать компьютер;
· пользоваться клавиатурой;
· ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами;
· инициализировать выполнение программ из программных файлов;
· просматривать на экране директорию диска;
· выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск;
· использовать антивирусные программы.

4. Текстовая информация и компьютер 8 ч 
Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.
Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода)
Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; постановка руки при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования текста; работа с выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумерованными и маркированными списками; вставка объектов в текст (рисунков, формул); знакомство со встроенными шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок. 
При наличии соответствующих технических и программных средств: практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.
Учащиеся должны знать:
· способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);
· назначение  текстовых редакторов (текстовых процессоров);
· основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).
Учащиеся должны уметь:
· набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;
· выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;
· сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.

5. Графическая информация и компьютер 7 ч 
Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения.  Растровая и векторная графика.
Графические редакторы и методы работы с ними.
Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде редактора векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процессоре). 
При наличии технических и программных средств: сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора.
Учащиеся должны знать:
· способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;
· какие существуют области применения компьютерной графики;
· назначение графических редакторов;
· назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр.
Учащиеся должны уметь:
· строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;
· сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.
6. Мультимедиа и компьютерные презентации 6 ч 
Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.
Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания презентаций; создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст, демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора;
При наличии технических и программных средств: запись звука в компьютерную память; запись изображения с использованием цифровой техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и звука в презентации.

Учащиеся должны знать:
· что такое мультимедиа;
· принцип дискретизации, используемый для  представления звука в памяти компьютера;
· основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.
Учащиеся должны уметь:
· Создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.




8 класс
Общее число часов: 35 ч. 
1. Передача информации в компьютерных сетях 8ч (4+4)
Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Скорость передачи данных.
Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта,  телеконференции, файловые архивы пр.  Интернет. WWW – "Всемирная паутина". Поисковые системы Интернет. Архивирование и разархивирование файлов.
Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами;  Работа в Интернете (или в учебной имитирующей системе) с почтовой программой, с браузером WWW, с поисковыми программами. Работа с архиваторами.
Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интернете (используя  отечественные учебные порталы). Копирование информационных объектов из Интернета (файлов, документов).
Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора.
Учащиеся должны знать:
· что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и глобальными сетями;
· назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;
· назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и др;
· что такое Интернет;  какие возможности предоставляет пользователю «Всемирная паутина»  — WWW.
Учащиеся должны уметь:
· осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с рабочими станциями одноранговой сети;
· осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы;
· осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;
· осуществлять поиск информации в Интернете, используя поисковые системы;
· работать с одной из программ-архиваторов.

2. Информационное моделирование  6 ч (4+2)
Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей. 
Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные.  Табличная организация информации. Области применения компьютерного информационного моделирования.
Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей.
Учащиеся должны знать:
· что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;
· какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические).
Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры натурных и информационных моделей;
· ориентироваться в таблично организованной информации;
· описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев;

3. Хранение и обработка информации в базах данных 10ч (5+5)
Понятие базы данных (БД), информационной системы.  Основные понятия БД: запись, поле,  типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД.
  Проектирование и создание однотабличной БД.
Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей.
Практика на компьютере: работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки;  формирование запросов на поиск с простыми условиями поиска; логические величины, операции, выражения;  формирование запросов на поиск с составными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким  ключам; создание однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей.
Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой города в Интернете).
Учащиеся должны знать:
· что такое база данных, СУБД,  информационная система;
· что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи);  типы и форматы полей; 
· структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных; 
· что такое логическая величина, логическое выражение;
· что такое логические операции, как они выполняются.
Учащиеся должны уметь:
· открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
· организовывать поиск информации в БД;
· редактировать содержимое полей БД;
· сортировать записи в БД по ключу;
· добавлять и удалять записи в БД;
· создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.

4. Табличные вычисления на компьютере 11 ч (5+6)
Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера. 
Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции.  Методы работы с электронными таблицами.
Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.
Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.
Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций; манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.
Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной таблицы.
Учащиеся должны знать:
· что такое электронная таблица и табличный процессор;
· основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
· какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;
· основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в ЭТ; 
· графические возможности табличного процессора.
Учащиеся должны уметь:
· открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
· редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
· выполнять основные операции манипулирования с фрагментами ЭТ: копирование, удаление, вставка, сортировка;
· получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
· создавать электронную таблицу для несложных  расчетов.
9 класс
Общее число часов: 35 ч. 
1. Управление и алгоритмы  12 ч (5+7)
Кибернетика. Кибернетическая модель управления.
Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя система команд исполнителя, режимы работы.
Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.
Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов;  составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).
Учащиеся должны знать:
· что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;
· сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;
· что такое  алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;
· в чем состоят  основные свойства алгоритма;
· способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
· основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
· назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.
Учащиеся должны уметь:
· при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;
· пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
· выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;
· составлять  линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
· выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.
2. Введение в программирование  19 ч (5+14)
Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных. 
Языки программирования  высокого уровня (ЯПВУ), их классификация.  Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов.
Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.
Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.
Учащиеся должны знать:
· основные виды и типы величин;
· назначение языков программирования;
· что такое трансляция; 
· назначение систем программирования;
· правила оформления программы на Паскале;
· правила представления данных и операторов на Паскале;
· последовательность выполнения программы в системе программирования..
Учащиеся должны уметь:
· работать с готовой программой на Паскале;
· составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;
· составлять несложные программы обработки одномерных массивов;
· отлаживать, и исполнять программы в системе программирования.
3. Информационные технологии и общество 4 ч (4+0)
Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной сфере.
Учащиеся должны знать:
·  основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;
· основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;
·  в чем состоит проблема безопасности информации;
·  какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов.
. Учащийся должен уметь:
· регулировать свою информационную деятельность в соответствие с этическими и правовыми нормами общества.
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[bookmark: _Toc417827383]6. Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности
(смотри в отдельном файле Планирование 7 класс ФГОС.docx, Планирование 8 класс ФГОС.docx)
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[bookmark: _Toc417827384]7. Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение образовательного процесса
[bookmark: _Toc417827385]7.1. Учебно-методическое обеспечение
Учебно-методический комплекс (далее УМК),  обеспечивающий обучение курсу информатики, в соответствии с ФГОС, включает в себя:
1.  - Учебник  «Информатика» для 7 класса. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
2.  - Учебник  «Информатика» для 8 класса. Авторы:Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
3.  - Учебник  «Информатика» для 9 класса. Авторы:Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
4. Задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний. 2014
5. Методическое пособие для учителя (авторы: Семакин И.Г., Шеина Т.Ю.). Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014
6. Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенный в Единую коллекцию ЦОР (http://school-collection.edu.ru/). 
7. Комплект дидактических материалов для текущего контроля результатов обучения по информатике в основной школе, под. ред. Семакина И.Г. (доступ через авторскую мастерскую на сайте методической службы).

[bookmark: _Toc417827386]7.2. Материально-техническое обеспечение
[bookmark: _Toc417827387]7.2.1. Учебное оборудование и компьютерная техника
Требования	к	комплектации	компьютерного	класса:	
Наиболее рациональным с точки зрения организации деятельности детей в школе является установка в компьютерном классе 13–15 компьютеров (рабочих мест) для,школьников и одного компьютера (рабочего места) для педагога.
Предполагается объединение компьютеров в локальную сеть с возможностью выхода в Интернет, что позволяет использовать сетевые цифровые образовательные ресурсы.
Минимальные требования к техническим характеристикам каждого компьютераследующие:
• процессор – не ниже Celeron с тактовой частотой 2 ГГц;
• оперативная память – не менее 256 Мб;
• жидкокристаллический монитор с диагональю не менее 15 дюймов;
• жёсткий диск – не менее 80 Гб;
• клавиатура; 
• мышь;
• устройство для чтения компакт-дисков (желательно);
• аудиокарта и акустическая система (наушники или колонки).
Кроме того в кабинете информатики должны быть:
• принтер на рабочем месте учителя;
• проектор на рабочем месте учителя;
• сканер на рабочем месте учителя
[bookmark: _Toc417827388]7.2.2. Основные электронные образовательные ресурсы, применяемые в изучении предмета «Информатика»
1. Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенный в Единую коллекцию ЦОР (http://school-collection.edu.ru/).
2. Каталог Федерального центра информационно-образовательных ресурсов (http://fcior.edu.ru/)
3. Коллекция цифровых образовательных ресурсов с сайта К. Полякова «Преподавание, наука и жизнь» (http://kpolyakov.spb.ru/)
4. Электронный учебник по информатике «Информатика» для 7, 8, 9 класса (http://go.cm.ru)
[bookmark: _Toc417827389]7.2.3  Требования	к	программному	обеспечению	компьютеров	
На компьютерах, которые расположены в кабинете информатики, должна быть установлена операционная система Windows или Linux, а также необходимое программное обеспечение:
· текстовый редактор (Блокнот или Gedit) и текстовый процессор (Word или OpenOffice.org Writer);
· табличный процессор (Excel или OpenOffice.org Calc);
· средства для работы с базами данных (Access или OpenOffice.org Base);
· графический редактор Gimp (http://gimp.org);
· редактор звуковой информации Audacity (http://audacity.sourceforge.net);
· среда программирования КуМир (http://www.niisi.ru/kumir/);
· среда программирования FreePascal (http://www.freepascal.org/) или PascalABC.NET (http://pascalabc.net);
· браузер;
· архиватор (7z);
· антивирусная программа;
· видео редактор (Freemake video converter);
· плеер ОМС;
· и другие свободно распространяемые программные средства
