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	№№ п/п

	Раздел/ Тема урока
	Кол-во часов
	Виды учебной деятельности
	Планируемые результаты

	
	
	
	
	Предметные
	Метапредметные
УУД (познавательные, регулятивные, коммуникативные)

	Тема 1 «Введение в предмет» 1 ч.


	1.
	Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Информация и знания. Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе  
	1
	
Аналитическая деятельность:
· определять условия для безопасной работы на компьютере;
· анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера;

	Различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, информационный процесс.
Оценивать свою деятельность в информационном пространстве с точки зрения правовых норм, норм этики. 
Соблюдать гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации средств ИКТ и техники безопасности.
Анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера. 
	Регулятивные:
Умение самостоятельно планировать пути достижения целей.

Познавательные:
Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать причинно-следственные связи.

Коммуникативные:
Умения строить позитивные отношения в процессе учебной и познавательной деятельности.

	Тема 2 «Человек и информация» 6 ч 


	2. 
	Информация и знания. Восприятие информации человеком.
	1
	
Аналитическая деятельность:
· оценивать информацию с позиции ее свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр.);
· приводить примеры кодирования с использованием различных алфавитов, встречающихся в жизни;
· классифицировать информационные процессы по принятому основанию;
· выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах;
· анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах.

Практическая деятельность:
· кодировать и декодировать сообщения по известным правилам кодирования;
· определять количество различных символов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (разрядности);
· определять разрядность двоичного кода, необходимого для кодирования всех символов алфавита заданной мощности;
· оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт);
· оценивать числовые параметры информационных процессов (объем памяти, необходимой для хранения информации)
	Различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее представления на материальных носителях.
Различать естественные и формальные языки 
Выбирать язык представления информации в соответствии с заданной целью.
Оценивать информацию с позиции ее свойств: достоверности, актуальности, объективности, полноты и т. д. 
	Регулятивные:
Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности. 
Развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности

Познавательные:
Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи.
Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы для решения учебных и познавательных задач.
Умение находить в тексте требуемую информацию (в соответствии с целями своей деятельности)

Коммуникативные:
Умение представлять в устной или письменной форме развернутый план  
собственной деятельности.


	3.4.
	Информационные процессы.
Работа с тренажёром клавиатуры.
	2
	
	Раскрывать общие  
закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы.
Использовать основные виды информационных процессов: сбор информации, обработка, хранение, передача информации; поиск и отбор информации.
Представлять информацию в дискретном виде 
Кодировать и декодировать информацию по заданным правилам.
	

	5.
	Измерение информации (алфавитный подход). Единицы измерения информации.
	1
	
	Определять информационный объем сообщения. 
Оперировать с единицами измерения количества информации.
Оперировать понятиями «алфавит языка», «мощность алфавита», «разрядность кода» 

	

	Тема 3 «Компьютер: устройство и программное обеспечение» 7 ч 


	6.
	Назначение и устройство компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти.
	1
	Аналитическая деятельность:
· анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;
· анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;
· определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;
· определять основные характеристики операционной системы;
· планировать собственное информационное пространство.

Практическая деятельность:
· получать информацию о характеристиках компьютера;
· выполнять основные операции с файлами и папками;
· оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;
· оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера);
· использовать программы-архиваторы;
· осуществлять защиту информации от компьютерных вирусов с помощью антивирусных программ


	Различать основные компоненты (устройства) компьютера по их функциональному назначению. 
Классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач.
	Регулятивные:
Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности.
Умение самостоятельно планировать пути достижения целей.

Познавательные:
Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи.


Коммуникативные:
Умение корректно и аргументированно отстаивать свою точку зрения, в дискуссии уметь выдвигать контраргументы.
Умения организовывать учебное взаимодействие в группе (определять общие цели, распределять роли, договариваться друг с другом и т. д.).
Формирование и развитие компетентности в области использования  ИКТ (ИКТ-компетенции).

	7.
	Устройство персонального компьютера и его основные характеристики. 
Знакомство с комплектацией устройство персонального компьютера, подключение внешних устройств.
	1
	
	Определять качественные и количественные характеристики компонентов компьютера.
Оценивать на бытовом уровне технические характеристики и параметры аппаратных средств ИКТ и принимать осознанное решение при выборе того или иного средства ИКТ на предмет достаточности и необходимости
	

	8.
	Понятие программного обеспечения и его типы. Назначение операционной системы и её основные функции.
	1
	
	Определять основные характеристики операционной системы 
Классифицировать программное обеспечение по видам, характеристикам, функциональному назначению.
Анализировать компьютер с точки зрения программных и аппаратных средств.
Анализировать условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач 
Определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении различных задач. 
Делать осознанный выбор программных средств для обработки информационных объектов различной природы.
	

	9.
	Пользовательский интерфейс.
Знакомство с  интерфейсом операционной системы, установленной на ПК.
	1
	
	Анализировать пользовательский интерфейс программного средства. Определять основные характеристики операционной системы.
Планировать собственное информационное пространство.
Анализировать работу компьютера на предмет наличия вируса.
Оценивать степень защищенности личной информации и компьютера в целом от вирусов.
	

	10.
	Файлы и файловые структуры.
	1
	
	Оперировать понятиями «файл», «имя файла», «тип файла», «каталог», «маска имен файлов», «файловая система», «архиватор» 

	

	11.
	Работа с файловой структурой операционной системы
	1
	
	Выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять, архивировать).
Классифицировать файлы по типу и иным параметрам. 
Осуществлять поиск файлов средствами операционной системы.
	

	12.
	Итоговое тестирование  по темам Человек и информация, Компьютер: устройство и ПО
	1
	
	
	

	
Тема 4 «Текстовая информация и компьютер» 9 ч 


	13.
	Представление текстов в памяти компьютера. Кодировочные таблицы
	1
	Аналитическая деятельность:
· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:
· создавать небольшие текстовые документы посредством квалифицированного  клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов;
· форматировать текстовые документы (установка параметров страницы документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц);
· вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения;
· создавать гипертекстовые документы;
· выполнять кодирование декодирование текстовой информации, используя кодовые таблицы (Юникод, КОИ-8P, Windows 1251);

	Выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, используя кодовые таблицы (Юникода, КОИ-8Р, Windows 1251)
Представлять информацию в дискретном виде.
Оценивать числовые параметры информационных процессов: требуемый объем памяти для хранения информации.
	Регулятивные:
Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности.
Умение самостоятельно планировать пути достижения целей
Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения.

Познавательные:
Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи.
Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач.

Коммуникативные:
Умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе.
Формирование и развитие компетентности в области использования  ИКТ (ИКТ-компетенции).

	14.
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры
	1
	
	Возможности текстового редактора. 
Структурные элементы текстового документа. 
Принципы планирования работы над текстом.
Анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства.

	

	15
	Сохранение и загрузка файлов. Основные приемы ввода и редактирования текста
	1
	
	Выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять)
Создавать несложные текстовые документы на родном языке
	

	16. 
	Работа со шрифтами, приёмы форматирования текста. Орфографическая проверка текст. Печать документа.
	1
	
	Создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языках.
Осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора.
Оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста.

	

	17.
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста. Режим поиска и замены.
	1
	
	Выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами.
	

	18.
	Работа с таблицами и списками.
	1
	
	Создавать и форматировать списки 
Вставлять в документ таблицы.
Строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы).
	

	19.
	Дополнительные возможности текстового процессора: орфографический контроль,  стили и шаблоны, графика, формулы в текстовых документах, перевод и распознавание текстов
	1
	
	Вставлять в документ формулы,  изображения.
Создавать гипертекстовые документы.
Переводить отдельные слова и короткие простые тексты с использованием систем машинного перевода.

	

	20.
	Итоговое практическое задание на создание и обработку текстовых документов
	1
	
	Сканировать и распознавать различные текстовые документы.
Оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста.
	

	21.
	Итоговое тестирование по теме Текстовая информация и компьютер
	1
	
	
	

	22. (тема 2)
	Измерение информации (содержательный подход).
	1
	
	Определять информационный объем сообщения. 

	

	23.
(тема 2)
	Контроль знаний по теме: «Человек и информация»
	1
	
	
	

	
Тема 5 «Графическая информация и компьютер» 5 ч.


	24.
	Компьютерная графика и области её применения. Понятие растровой и векторной графики.
	1
	Аналитическая деятельность:
· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:
· определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе;
· создавать и редактировать изображения с помощью  инструментов растрового графического редактора; 
· создавать и редактировать изображения с помощью  инструментов векторного графического редактора
	Различать растровые и векторные рисунки.
Определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе.

	Регулятивные:
Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности.
Умение самостоятельно планировать пути достижения целей
Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения.
Познавательные:
Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи.
Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы для решения учебных и познавательных задач.

Коммуникативные:
Умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе.
Формирование и развитие компетентности в области использования  ИКТ (ИКТ-компетенции).

	25.
	Графические редакторы растрового типа. Работа с растровым графическим редактором
	1
	
	Создавать и редактировать рисунки с помощью простейших графических редакторов. 
Применять инструменты простейших графических редакторов при создании и редактировании рисунков.
	

	26.
	Кодирование изображения. Работа с растровым графическим редактором
	1
	
	Представлять ин-формацию в дис-кретном виде.
Кодировать и декодировать информацию по заданным правилам.
Оценивать количественные параметры, необходимые для хранения, передачи и приема информационных объектов.
Создавать и редактировать рисунки с помощью простейших графических редакторов. 
	

	27.
	Работа с векторным графическим редактором
	1
	
	Создавать и редактировать рисунки с помощью простейших графических редакторов. 
Применять инструменты простейших графических редакторов при создании и редактировании рисунков.
Создавать сложные графические объекты с повторяющимися и / или преобразованными фрагментами.
	

	28.
	Технические средства компьютерной графики
Сканирование изображения и его обработка в графическом редакторе
	1
	
	Определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении различных задач.

	

	Тема 6 «Мультимедиа и компьютерные презентации» 6 ч.


	29.
	Понятие о мультимедиа. Компьютерные презентации
	1
	Аналитическая деятельность:
· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.



Практическая деятельность:
· создавать презентации с использованием готовых шаблонов;
· записывать звуковые файлы с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации);
· монтировать простой фильм из видеофрагментов.
	Создавать презентации с использованием готовых шаблонов 

	Регулятивные:
Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности.
Умение самостоятельно планировать пути достижения целей
Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения.
Познавательные:
Умения определять понятия.
Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач.

Коммуникативные:
Умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе.
Умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации для выражения своих мыслей.
Формирование и развитие компетентности в области использования  ИКТ (ИКТ-компетенции).

	30.
	Создание презентации с использованием текста, графики и звука.
	1
	
	Создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения 

	

	31.
	Представление звука в памяти компьютера. Технические средства мультимедиа.
	1
	
	Оценивать количественные параметры, необходимые для хранения, передачи и приема информационных объектов.
Представлять ин-формацию в дис-кретном виде.
Кодировать и декодировать информацию по заданным правилам.

	

	32.
	Запись звука и изображения с использованием цифровой техники. Создание презентации с применением записанного звука и изображения, гиперссылок
	1
	
	Записывать звуковые файлы с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации).
Создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения.

	

	33.
	Монтаж короткого фильма
	1
	
	Монтировать короткий фильм из видеофрагментов с помощью соответствующего программного обеспечения
	

	34.
	Контроль знаний по темам «Компьютерная графика» и «Мультимедиа»
	1
	
	
	

	35.
	Итоговое тестирование по курсу 7 класса
	1
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